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PRESENTACION ASIGNATURA /| OBJETIVOS

Introduccion a los procesos y lenguajes propios de la mencién de Disefio Grafico desde el
conocimiento y desarrollo de sus coédigos propios. Uso de los elementos basicos y comunes que
fundamentan los principios del disefio.

OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE (ODS)
Esta asignatura no incorpora especificamente ningin ODS

CONTENIDOS

- Fundamentos de los distintos ambitos del disefio: lenguajes contextos y referentes.

- Inmersion en el proceso proyectual a partir de los conceptos de: forma, como medio de expresion
y soporte de una idea; composicion, como combinacién de componentes para configurar un
resultado; proporcion, como la interrelacion entre las diferentes magnitudes.; materialidad, como
conjunto de percepciones sensoriales.

- Simbolismo, proceso e impacto ambiental.

- Introduccién al proyecto Disefio de Grafico: tipografia, composicion, imagen, color, reticula,
producto editorial.

METODOLOGIAS DOCENTES
- Sesiones de trabajo con todo el grupo clase con el profesor/a. (PA)

COMPETENCIAS

- Desarrollar una actitud creativa de experimentacion, bajo criterios cientificos y humanisticos, que
favorezca la exploracién de aportaciones relevantes e innovadoras (G1)

- Integrar la sensibilidad formal como parte fundamental del proceso de proyecto (G3)

- Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocaciéon de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucidn de problemas dentro de su érea de estudio (CB2)

- Actuar con espiritu y reflexion criticos ante el conocimiento en todas sus dimensiones,
mostrando inquietud intelectual, cultural y cientifica y compromiso hacia el rigor y la calidad en la
exigencia profesional (T1)
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- Elaborar proyectos de disefio coherentes con una vision propia del disefio (E2)

- Experimentar con materiales, procesos y técnicas para aportar valor al proyecto de disefio (E5)

- Elaborar el material apropiado para comunicar y tomar decisiones de forma efectiva en cada una
de las fases del proyecto de disefio (E10)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Aplica sus conocimientos para la resolucién de problemas en ambitos laborales complejos o
profesionales y especializados que requieren el uso de ideas creativas e innovadoras.

- Evalda de forma global los procesos de aprendizaje llevados a cabo de acuerdo a las
planificaciones y objetivos planteados y establece medidas de mejora individual.

- Explicay demuestra coherencia en el proyecto de disefio respecto a un enfoque personal.

- Aplica creativamente los conocimientos técnicos que aportan valor al proyecto.

- Explica con claridad el proyecto a través de la eleccion y utilizacién de las herramientas de
representacion adecuadas.

ACTIVIDADES FORMATIVAS
Cada asignatura presentara a inicio de curso su PLAN DE TRABAJO donde constan las actividades
didacticas por semana [ sesion [ trabajo auténomo.

EVALUACION

SISTEMAS DE EVALUACION

La evaluacion de la asignatura se basara en un seguimiento continuo del trabajo académico del/de la
estudiante a lo largo del curso.

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION | PONDERACION | PONDERACION

MINIMA MAXIMA FINAL
P1-Observacion de la participacion 5 10 10
P2-Seguimiento del trabajo realizado 20 30 30
P5-Realizacion de trabajos o 40 80 60
proyectos requeridos

CRITERIOS DE EVALUACION

La nota final de la asignatura sera la media ponderada de las notas de las actividades evaluables segtn

la tabla siguiente:

ACTIVIDAD EVALUABLE PESO | RECUPERABLE | SISTEMADE
(hasta50%) | EVALUACION
Actividad-1Proyecto Letra 10% NO P-2
Actividad-2 Proyecto Palabra y parrafo 10% NO P-2
Actividad-3 Proyecto Imageny color 10% NO P-2
Actividad-4 Proyecto Reticula 20% NO P-5
Actividad-5 Proyecto Revista 40% SI* P-5
Actividad-6 Sketchbook/Procesos 10% SI* P-1

El estudiantado tendra la opcidn de volverse a examinar de las pruebas recuperables. Las pruebas de
recuperacion se realizaran en el periodo del semestre destinado a esta funcion, no pudiendo
recuperar mas del 50% de la asignatura.

* En el caso de que las Actividades Evaluables Recuperables superen el 50% el estudiantado podra
escoger, hasta un limite del 50%.
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La no presentacion no justificada de cualquier actividad evaluable implica una nota de O, aunque la
actividad haya sido calificada como Recuperable.

Las Actividades Recuperables sélo podran ser objeto de recuperacion cuando hayan sido entregadas
por el estudiantado en la fecha indicada y con una nota igual o superior a 3.

Si se renuncia a acceder a la prueba de recuperacion se mantendra la nota lograda en primera
instancia.

En caso de presentarse a recuperacion, la nota que obtenga sera la Gltima, aunque sea menor que la
primera.

El plagio o la copia de trabajo ajeno se penalizan en todas las universidades y, segun las Normas de
Convivencia de la Universidad de Vic-Universidad Central de Cataluia, constituyen faltas graves o
muy graves. Es por eso que en el transcurso de esta asignatura cualquier indicio de plagio o
apropiacion indebida de textos o ideas otras personas (; Qué se considera plagio?) asi como también
el uso indebido o no declarado de la Inteligencia Artificial en una actividad, se traduce de manera
automatica en un suspenso y/u otras medidas disciplinarias (Normes de Convivencia de la Universitat
de Vic-Universitat Central de Catalunya).

Para cualquier duda o consulta, véase la (Normativa Académica de Grado de la Facultad de Disefio e
Ingenieria Elisava UVic-UCC).

BIBLIOGRAFiA Y RECURSOS DIDACTICOS
- Alexander, Tibelius. 2013. The Logo design toolbox: time-saving templates for graphic design.

Berlin: Gestalten.

- Heller, Steven; Vienne, Véronique. 2011. 100 ideas que cambiaron el disefio grafico, Barcelona
Blum.

- Index Book (ed.). 2013. Basic type. Barcelona: Index Book.

- Index Book (ed.). 2015. Basic Identity 2, Barcelona: Index Book.

- Jan V. White. 2017. Disefio para la edicion; para disefiadores, directores de arte y editores.
Malaga: Jardin de Monos.

- Lupton, Ellen. 2004. Thinking with type. Nova York: Princeton Architectural Pres.

- Lupton, Ellen. 20089. Disefio gréfico: nuevos fundamentos. Barcelona: Gustavo Gili.

- Rault, David et. al. 2020. El abc de la tipografia. Barcelona: Norma editorial.

- Roberts, Lucienne.; Thrift, Julia. 2005. The designer and the grid. Suiza: Rotovision.

- Rom Josep. 2002. Els fonaments del disseny grafic. Barcelona: Tripodos.

- Shumate, Michael. 2015. Logo Theory: How Branding Design Really Works. England: Elfstone
Press.

- Slade-Brooking, C. 2016. Creating a Brand Identity: A Guide for Designers. Berlin: Laurence King
Verlag.

- Timothy, Samara. 2008. Los Elementos del disefio: manual de estilo para disefiadores graficos.
Barcelona: Gustavo Gil.

- Wheeler, Alina. 2013. Disefio de marcas. Madrid: Anaya Multimedia.
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